	Моделирование формочки под пирожное в Rhinoceros 2.0
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	Инструменты: Rhinoceros 2.0
1. Создаем окружность (R=12). 
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2. Создаем ещё 12 окружностей (R=4) с центрами лежащими на этой. 
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3. Обрезаем окружности в местах их пересечения используя команду subcrv. Самую первую окружность сдвигаем в низ. 
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4. Скругляем немного дуги используя команду Fillet из меню Curve. Вначале выбираем первую потом вторую дугу и так все по очереди. Затем объедините их в одну кривую используя команду Join из меню Edit. 
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5. Клонируйте полученную кривую и уменьшите её с помощью Scale 2-D в меню Transform -> Scale. 
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6. Также создайте окружность меньше той которая есть и сдвиньте её в низ. 
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7. Проведите линия связывающие внутреннюю окружность и внутреннюю кривую. И для второй пары проведите такую же линию. Для удобства включите привязку Quad. 
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8. Получилось что то такое. 
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9. Добавим последнюю замыкающую линию. 
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10. Сейчас на основе нарисованных линий сделаем поверхности. В начале используя команду From Planar Curves из меню Surface сделаем крышки для дна. Выбрав команду укажите две окружности и нажмите Enter. Будут созданы две плоскости. 
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11. Сейчас используя Sweep 2 Rails из меню Surface сделаем верхнюю поверхность. Выберите команду Sweep 2 Rails затем выбирайте первую кривую затем вторую и в конце кривую созданную в 9-м пункте. Нажимайте Enter будет создана поверхность. 
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12. Также создаются боковые поверхности. Первыми выбирайте внутреннюю кривую и внутреннюю окружность потом внутреннюю линию и нажимайте Enter. Также с внешними. 
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13. Получилось, что то похожее на формочку для пирожного и тарелку. 
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14. Можно ещё закруглить переходы от боковых сторон к дну. Выберите команду Fillet в меню Surface, отметьте боковую поверхность и поверхность дна нажмите Enter. Тоже самое для второй пары. 
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Получившаяся модель(348 кБ).


