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Урок рассчитан на пользователей более или менее знакомых с интерфейсом Rhinoceros 2.0

	Например нам нужно в общем случае соединить 2 Mirror'енные поверхности чтобы не было этого надоевшего шва. Ну что ж приступим. Ниже на рис.1 2 поверхности, одна из которых зеркальная копия другой.
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	Выбираем модификатор Match Surfaces и выделяем 2 центральных ребра поверхностей, которые нужно соединить. В опциях соединения выбираем как на рисунке 2.
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	Клацаем по ОК и получаем что-то типа вот этого(рис.3)
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	Но это - общий случай! А если нам вдруг приспичило отрезать дырку в поверхности, а потом уже соединить?? :) Так и делаем при помощи линии и Extrude из нее.

	[image: image4.jpg]




	Делаем миррор и получаем 2 зеркальные поверхности с дыркой посередине. Но еще, кроме дырки, тут есть щель, которая нам нафиг не нужна! :) И причем рино никак не сделает Match краев сурфейсов, обрезанных с помощью Split или Trim.

	[image: image5.jpg]






	Далее делаем так: Выбираем инструмент показанный ниже на Рис.6. Он называется Detach Trim
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	Дальше выделяем край первой и второй поверхностей. Этот инструмент оставляет curve от их краев, а также делает из обрезанного сурфейса оригинальный, то есть тот, что был до обрезания. Рисунки 7-8...
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	Смотрите, на рисунке 9 показаны восстановленные сурфейсы и курвы оставленные от предыдущих
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	Далее соединяем инструментом Match эти полученные поверхности. Получаем то, что показано на рисунке 10.
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	Далее выделяем эти 2 курвы, те что мы получили в результате Detach Trim и чуть опускаем 
их вниз.
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	Применяем модификатор Extrude из этих 2-х курв.
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	Делаем Split соединенных поверхностей этими поверхностями, что мы получили с помощью Extrude.
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	Ну вот мы и соединили 2 поверхности в центре которых есть вырезанное отверстие, 
то бишь дырка! :))

Удачного моделлинга!
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