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В этом уроке я хочу вам рассказать об одном из приемов моделирования в среде Rhinoceros. По своей сути прием аналогичен с операцией Boolean Difference. Описать то, о чем я хочу вам поведать словами довольно сложно, поэтому проиллюстрирую.
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Прием, который я сейчас буду описывать, на мой взгляд, довольно полезный и может иметь довольно широкое применение. Итак, приступим.
  Для наглядного примера я создал простенькую сцену. У нас есть Plane в нем нужно создать небольшое углубление округлой формы.
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Шаг 1 
Создадим сферу (Solid-Sphere или просто вводим sphere в строке command).  Поместим сферу в том место, где требуется получить углубление. Как вы уже поняли, низ сферы послужит формочкой для выемки. Скопируем сферу в буфер обмена(ctrl+c).
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Шаг 2 
Выделяем сферу и набиваем split в строке command или . Выделяем plane и жмем заветный enter. Сфера разделяется на две ровные части. Удаляем верхнюю часть.
[image: image4.jpg]



Шаг 4
  Жмем ctrl+v, выделяем «наш» Plane, split выделяем сферу и enter. Вот, в общем-то и все, осталось удалить только лишнее. Удаляем только, что «вставленную» сферу и небольшой кусочек трехмерной плоти нашего plan’а и получаем следующее.
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Рис 5
  Причем этот прием подходит и для поверхностей сложных форм. Вполне можно написать скрипт. Я бы написал, но не умею. Если кто-то напишет, буду бесконечно признателен.


На этом позвольте откланяться. Надеюсь что этот небольшой урок оказался полезным для кого-либо J.
Если у вас что-то не выходит - пишите о ваших проблемах на форуме. Я постараюсь вам помочь.
С уважением, Onan.
