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В книге дано наиболее полное описание системы MATLAB, предназначенной для выполнения
инженерных и научных расчетов и высококачественной визуализации получаемых результатов. Эта
система применяется в математике, вычислительном эксперименте, имитационном моделировании.
Справочное пособие предназначено для инженеров, аспирантов и исследователей, выполняющих
научные исследования и инженерные разработки, а также для студентов при выполнении
исследовательских работ, курсовых и дипломных проектов.
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