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PartMaker 2017 предлагает все исходные возможности PartMaker 

2016 R2, но с множеством улучшений. В этом документе описаны 
наиболее значимые изменения. 

 

Ребрендинг PartMaker 
PartMaker получил новую маркировку и теперь доступен только 
как часть Autodesk  FeatureCAM  Ultimate.  

PartMaker поставляется под системой лицензирования Autodesk. 
Детали лицензии доступны в диалоге О программе. 

Чтобы открыть диалог О программе, выберите Справка > О 

программе Autodesk PartMaker. 
 

Загрузка файлов постпроцессоров 
Из-за изменений в лицензировании PartMaker теперь необходимо 
вводить PIN код пользователя перед тем, как загружать файлы 

постпроцессоров. Свой PIN код вы получили от вашего торгового 
представителя. 

Чтобы загрузить файлы постпроцессоров: 

1 Нажмите Загрузить файлы постпроцессоров  в Главном 

меню, чтобы открыть диалог PIN код пользователя. 
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2 Введите ваш PIN код и нажмите OK. Откроется диалог 

процесса загрузки. 

 

Когда проверка будут успешно завершена, откроется диалог 
Загрузить файлы постпроцессоров. 

       

Все файлы постпроцессоров, которые доступны для вашей 
компании, отображены в разделе Файл постпроцессора этого 

диалога. 

 По умолчанию файлы постпроцессоров сортируются в 
соответствии с ID постпроцессора. Нажмите ID станка, 

чтобы отсортировать файлы постпроцессоров в 

соответствии с ID станка. 
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3 Выберите файл постпроцессора, или несколько файлов, 

которые надо загрузить, поставив галочку рядом с этими 
файлами. Например: 

 

 Дважды щелкните по файлу постпроцессора, чтобы 
увидеть последнюю информацию об этом файле в поле 
Информация о последнем релизе этого диалога. 

4 Задайте папку, в которой нужно сохранить загруженные 
файлы постпроцессоров, в поле Загрузить в папку.  

5 Нажмите Загрузить выбранные постпроцессоры. PartMaker 

начинает загрузку выбранных файлов и показывает панель 
прогресса загрузки. 

Когда загрузка закончена, PartMaker обновляет колонку 
Статус загрузки. Например: 

 

Если хотите, можно нажать Открыть папку, чтобы открыть 

папку, содержащую загруженные файлы.  

6 Нажмите Закрыть, чтобы закрыть диалог, когда вы загрузили 

необходимые файлы постпроцессоров. 
 

Использование видового куба 
ViewCube 

Видовой куб ViewCube - это новый функционал PartMaker, 

позволяющий изменить и идентифицировать направление вида 

окна 3D моделей. Используя углы, грани, ребра и значки 
управления видового куба ViewCube, вы можете легко 

манипулировать видом окна 3D моделей. Кроме того, ViewCube 
автоматически обновляется при изменении ориентации вида с 

помощью опций куба, кнопок панели инструментов и клавиш 
быстрого вызова.  
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Видовой куб ViewCube отображается в правом верхнем углу окна 

3D моделей. Щелкните мышью по кубу и потяните его, чтобы 
изменить ориентацию вида, или щелкните мышью:  

 по грани куба, чтобы получить ортогональный вид;  

 по ребру куба, чтобы получить вид с двумя гранями;  

 по углу куба, чтобы получить вид с тремя гранями.  

Кроме того, при перемещении курсора рядом с кубом появляется 

значок Исходный . Нажмите на него, чтобы получить исходный 
вид.  

Управление ортогональными видами 

При выборе ортогонального вида рядом с кубом появляются 
значки управления:  

 

Нажмите: 

    , чтобы получить вид смежной грани куба; 

 , чтобы повернуть вид по часовой стрелке на 90 градусов;  

 , чтобы повернуть вид против часовой стрелки на 90 

градусов.  

Конфигурация видового куба ViewCube 

Для управления видовым кубом ViewCube щелкните по нему 

правой кнопкой мыши и выберите нужную опцию меню: 

Выберите: 

 Установить текущий вид в качестве исходного и сохранить 

масштаб, чтобы сохранить текущую ориентацию и масштаб 

модели в качестве исходного вида.  

 Установить текущий вид в качестве исходного и вписать, чтобы 

сохранить текущую ориентацию модели в качестве исходного 

вида и изменить его масштаб таким образом, чтобы он 
целиком поместился в графическом окне.  

 Параметры, чтобы открыть и изменить настройки видового 
куба ViewCube. Откроется диалог Параметры ViewCube. 
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Задание параметров видового куба ViewCube 

Используйте параметры в диалоге Параметры ViewCube для 

управления внешним видом и функционалом видового куба 
ViewCube. 

 

Доступны следующие параметры: 

 Показать ViewCube — Выберите эту опцию, чтобы видовой куб 

ViewCube отображался в окне 3D моделей. Погасите эту 

опцию, чтобы его скрыть.  

 Размер ViewCube — Выберите опцию из списка, чтобы задать 

размер видового куба ViewCube в окне 3D моделей. Или 
выберите опцию Автоматический, чтобы размер куба менялся 

при изменении размера окна 3D моделей.  

 Сохранять вертикальное положение модели — Выберите эту 

опцию, чтобы предотвратить переворачивание вида. Если вы 

щелкнули мышью по ребру, грани или углу куба, что 
перевернуло бы вид вверх ногами, окно 3D моделей 

переключается на выбранный вид, а затем поворачивается, 
чтобы вернуться в вертикальное положение.  

 

Режим привязки 
Перпендикулярность 

Режимы привязки доступны в рабочем окне, когда вам надо 

задать точку. В PartMaker 2017 появился новый режим привязки 

- Перпендикулярность . Используйте перпендикулярность, 

чтобы задать точку, в которой PartMaker создаст 
перпендикулярную линию. 

Режим привязки Перпендикулярность доступен только после 
того, как была задана первая точка с помощью одного из 

следующих CAD инструментов: 

  Линия через две точки 

  Соединенные линии 
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  Окружность по радиусу и двум точкам 

  Окружность по центру и точке 

Если применимо, режим привязки Перпендикулярность может 

быть выбран как часть группы Мультипривязка. 

 

Перпендикулярность может использоваться вместе с диалогами 
Повернуть, Переместить, Зеркально отобразить и 
Масштабирование при интерактивном выборе точки с помощью 

значка . 

 

Чтобы использовать перпендикулярность для привязки к 
окружности от линии: 

1 Выберите Линия через две точки . 

2 Задайте первую точку в конце линии. Теперь кнопка 

Перпендикулярность  станет доступной. 

3 Нажмите Перпендикулярность . Курсор изменится на . 

4 Переместите курсор на окружность. Значок  появится на 

окружности в точке перпендикуляра, ближайшей к курсору. 
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5 Щелкните в рабочем окне, чтобы начертить линию между 

первой заданной точкой и значком на окружности. 

 

 
 

Совместимость с другим 
программным обеспечением 

PartMaker 2017 теперь соместим с Autodesk  PowerMill  2017, 
Autodesk Manufacturing Data Exchange Utility 2017 и Solidworks 

2016 SP3. 

Файлы проектов, созданные в PartMaker 2017, не могут быть 

открыты в PartMaker 2016 R2 или более ранних версиях. Все 
другие файлы PartMaker совместимы с более ранними версиями 

PartMaker. 

 


